
Chapitre 4 : Triple entente 
 
Localisation : Mustafar, Complexe Oméga 
Date : Datunda 12 Kelona 1003 
 
Tah IV se dirigea silencieusement vers le bureau de liaison avec Tah I. Il enclencha                               

l'holo­communicateur et s'agenouilla. 
­ Maître. 
­ Que me voulez­vous, Tah IV ? 
­ Tah II est revenu du Noyau Profond, Maître. 
­ Qu'il vienne me rejoindre au plus vite. 
­ Puis­je savoir quelle était sa mission ? 
­ Oui, bien sûr. Quand vous aurez pris sa place. 
 

*** 
 
Localisation : Orbite de Dathomir, Épave du Super Star Destroyer ​Hutt Slayer​,                       
hangar bâbord 
Date : Idem 
 
­ Quelles preuves avez­vous de ce que vous avancez, Ragia ? 
­ Un simple prélèvement ADN prouverait leur origine. Ena... 
­ Pour vous, ce sera Mand'alor l'Intouchable​, le coupa brusquement la guerrière. 
­ ... vous devez comprendre que nous ne sommes pas vos ennemis. Les Hutts ont du mal                                 
à contrôler la galaxie entière. Des mouvements de résistance apparaissent un peu                       
partout, et il faut en profiter. Vous voulez rester neutre ? Sincèrement, Ena, vous croyez                             
que les Hutts vous laisseront le choix ? 
Alors que l'Intouchable prenait le temps de réfléchir, Lamar dégaina son blaster et se                             

dirigea vers eux. 
­ Trahison ! Vous avez informé les Hutts du lieu de rendez­vous ! 
­ Que dis­tu, Lamar ?​ s'exclama le Sage. 
­ C'est faux​, protesta le chef d'État. 
­ Vous voulez dire que c'est un Mandalorien qui a prévenu la flotte qui est là, dehors ?                                   
Impossible. C'est forcément​ vous ! hurla l'Invaincu en menaçant Ragia de son arme. 
­ Calmons­nous​, intervint Protane Olam. 
­ Vous, n'avancez pas​, s'écria le guerrier en armure, ce qui ne déstabilisa pas le sénateur. 
­Peut­être que ​l'un des nôtres est un traître, mais ce n'est pas notre cas à ​tous​. Sinon,                                 
nous ne nous serions pas mis en danger en venant, et vous seriez directement tombés sur                               
les limaces. 
­ Vous avez raison, Sénateur​, reprit le Mandalorien, apparemment plus calme. ​Mon esprit                         
était... troublé, mais je me sens mieux. 
­ Nous avons senti une présence obscure à bord du Tueur d'Étoiles, pendant le voyage​,                             
intervint Maître Grathni. 
­ C'est sans doute le traître, alors​, répondit l'Intrépide. Si ça vous intéresse, les Hutts                             
attaquent. 



En effet, au­dehors, douze cuirassés de classe ​Desolation et quatre destroyers de classe                           
Killer venaient d'engager le combat avec le ​Tueur d'Étoiles​, qui résistait seul. Voyant cela,                           
Mand'alor l'Intouchable contacta sa flotte, qui se trouvait à deux minutes­lumière de là.                         
Immédiatement, des vaisseaux de facture mandalorienne sortirent de l'hyperespace et se                     
placèrent en position défensive devant l'épave du ​Hutt Slayer​. Dans le même temps, les                           
Jedi rejoignirent leur destroyer pour embarquer à bord de leurs FurtiX. 
 

*** 
 
Localisation : Orbite de Dathomir, dans les hangars du ​Tueur d'Étoiles 
Date : Idem 
 
Les FurtiX du siècle actuel avaient gardé le nom générique de la série de vaisseaux,                               

mais leur nom officiel était en réalité FX­92R. Au cours des derniers siècles, les immenses                             
progrès en construction navale avaient permis la fabrication de ces vaisseaux uniplaces,                       
qui avaient joué un grand rôle dans un certain nombre de batailles de l'Expansion des                             
Hutts. Cependant, aucun nouveau modèle n'avait vu le jour depuis le début de la guerre,                             
les principaux chantiers navals de la Fédération Galactique ayant été neutralisés après                       
quelques années de guerre seulement. Inspirés des mythiques chasseurs X­Wings, les                     
"nouveaux" FurtiX possédaient quatre canons­lasers situés au bout des ailes. Très                     
performants et dotés d'un système de visée dernier cris, ils permettaient à celui qui les                             
pilotaient de toucher plus facilement leurs cibles. La navigation était assurée par des                         
droïdes astroméchanos R12, bien plus compétents que tous les autres, ce qui                       
n'empêchait pas Solal de préférer le vieux droïde de son père, un certain R2­D2. 
 
Lorsque Solal pénétra dans le hangar, l'antique unité R2 était justement en train de finir                               

de préparer le ​Quickdeath​, le FurtiX du cadet des Skywalker. Le ​Quickdeath avait été                           
modifié par son propriétaire pour devenir bien plus rapide qu'il n'aurait dû l'être. De plus,                             
les boucliers furtifs du vaisseau était trois fois plus performants que la moyenne, et ses                             
armes avaient été légèrement trafiquées. À cause du Déclin de la Force, les constructeurs                           
du FX­92R avaient dû ajouter un système de communication, la Fusion mentale jedi ne                           
fonctionnant plus. Néanmoins, les communications, étaient émises sur des longueurs                   
d'onde que moins d'une dizaine d'espèces dans toute la galaxie arrivaient à capter, mais                           
Solal, trouvant cette précaution insuffisante, avait cripté ses canaux de manière telle que                         
même les meilleurs hackers avaient échoué à les pirater. Les FX­92R étaient des                         
vaisseaux merveilleux, et le ​Quickdeath​ était un FurtiX merveilleux. 
 
­ Allez, R2. Il y a de la limace dehors,alors dépêche­toi de finir de réparer ce circuit grillé. 
­ Biiiiip driip blip ! 
­ Comment ça, c'est ma faute s'il est grillé ? 
­ Dliiip bipip driiip. 
­ Mais comment voulais­tu que j'évite ce chasseur ? Il était trop rapide. ! 
À cet instant, onze individus en combinaison de pilote pénétrèrent dans le hangar. Celui                             

à leur tête s'exclama : 
­ On dirait que Rogue 3 a des problèmes avec son mécano ! 



­ Ça va, Rogue Leader​, répondit, acerbe, Solal. ​Si tu es si malin, dis­moi plutôt pourquoi                               
vous êtes tous en retard. Et toi​, ajouta­t­il à l'adresse de R2, ​magnes­toi un peu. On part                                 
dans deux minutes. 
­ Escadron Rogue !​ ordonna Rogue 1. ​À vos postes ! Décollage immédiat ! 
À ces mots, les membres de l'escadron rejoignirent leurs vaisseaux en courant. Parmi                           

eux se trouvait Han. 
­ Eh, petit frère !​ lança­t­il. ​On fait un concours ? 
­ Prépare­toi à perdre, Han​, répondit celui­ci, un grand sourire aux lèvres. 
 

*** 
 
Localisation : Mustafar, Complexe Oméga 
Date : Idem 
 

Un individu à l'apparence terrifiante marchait dans l'un des couloirs du complexe.                         
Quiconque l'aurait vu aurait été frappé d'horreur. Près d'un millénaire auparavant, la race                         
à laquelle il avait appartenait avait sauvagement déferlé sur la galaxie. Après une guerre                           
de cinq ans, les siens avaient finalement été vaincus par la récemment créée Alliance                           
Galactique. Il était un Yuuzhan Vong, de la race honnie. 
Il se dirigea vers le bureau de liaison avec le chef de son organisation. Après avoir                                 

allumé l'holocomunicateur, il resta debout, dans une position respectueuse, sans paraître                     
soumis pour autant. Lorsque l'appareil diffusa l'image de Tah I, il se raidit quelque peu. 
­ Maître​, déclara­t­il. ​J'ai de bonnes nouvelles. 
­ Excellent, Tah II. Vous avez donc rempli votre mission ? 
­ Oui. Il m'aura fallu quinze ans, mais j'y suis arrivé. 
­ Que sont devenus Tah XXIII, XXIV et XXV ? 
­ Tah XXIV a été tué par les Déchiqueteurs. Les deux autres sont restés sur la planète                                 
pour superviser l'installation de notre base. 
­ Bien. J'ai une autre mission pour vous. Tah LXVII nous a informé d'un raid Yuuzhan                               
Vong sur Codia. Vous allez vous y rendre pour enquêter sur cette situation. Je veux que                               
vous trouviez Zonama Sekot. 
­ Bien, Maître. 
­ Votre nature de Vong devrait vous permettre d'infiltrer leurs rangs. Vous partez le plus tôt                               
possible. Je vous alloue des ressources illimitées. 
­ Mes frères sont donc si gênants pour nos plans ? 
­ Pour l'heure, ils sont négligeables. Cependant, si les Maîtres Modeleurs de ton espèce                           
rejoignaient notre organisation, ce serait un bonus appréciable. 
­ Vous pensez au Projet Alpha, Maître ? 
­ Évidemment. Vous partez dans deux heures. Allez vous préparer. 
­ Bien, Maître. 
  Une fois le Yuuzhan Vong sorti, l'hologramme de Tah I murmura : 
­ Tython... Enfin. Après des siècles passés dans l'oubli, cette planète a été retrouvée. 
 

*** 
 



Localisation : Orbite de Dathomir. 
Date : Idem 
 
Les vaisseaux mandaloriens continuaient à subir la puissance de feu hutt sans broncher.                           

Quand les limaces lancèrent leurs chasseurs et leurs vaisseaux d'abordage à l'assaut, les                         
fiers guerriers firent feu de leurs batteries anti­chasseurs. 
 
­ Focalisez vous sur les corvettes ​Thief​. Notre flottes peut encaisser les tirs ennemis mais                             
pas leurs équipes d'abordage. 
L'Amiral Lance ordonnait la défense de l'épave avec le plus grand calme. Il avait insisté                               

pour que des croiseurs ​Juggernaut mandaloriens composent la flotte d'arrière garde : ces                         
monstres de guerre disposaient d'un blindage qui pouvait supporter le feu d'une flotte trois                           
fois plus puissante que celle qui leur faisait face actuellement, un alliage de beskar et                             
autre matériaux. 

Les deux flottes restaient dans leurs positions jusqu'à ce que les chasseurs Jedi                           
décollent et que le ​Tueur d'étoiles se replia. Lance ordonna que les ​Juggernaut avancent                           
pour faire face aux hutts. Aucune corvette n'avait réussi à passer les défenses                         
mandaloriennes, et le reste des forces d'assaut hutts en états de se battre se repliaient                             
actuellement vers leurs vaisseaux d'amarrage. Les croiseurs mandaloriens engagèrent                 
leurs moteurs à pleine puissances et fonçèrent droit vers l'ennemi, le reste de la flotte                             
suivant, sous la protection des croiseurs. 
Mais entre temps, trois navettes étaient sorties d'hyperespace derrière la flotte de                         

défense et se dirigeaient maintenant vers l'épave... 
 
Les Hutts essayèrent tant bien que mal d'éviter que leur flotte ne se fasse éperonner,                               

mais ils perdirent malgré tout cinq vaisseaux, ainsi que trois qui furent grièvement                         
amochés. Il ne leur restait plus que trois ​Killer et six ​Desolation​. L'Amiral décida d'envoyer                             
des équipes d'abordage pour s'occuper des vaisseaux restants. 
Quand la flotte fût au milieu du périmètre ennemi, les commandos furent envoyés                           

accompagnés par une vingtaine d’escadrons de chasseurs Mandaloriens. Les Hutts furent                     
surpris, mais essayèrent de gagner du temps : toutes les têtes pensantes dirigeant leurs                           
ennemis, excepté l'Empire, étaient réunis au même endroit ; ils devaient donc tenir. 
 
À bord de son FurtiX, Solal était transcendé par le combat : sa voix avait changée, ses                                   

ordres et ses indications étaient courtes et secs, et il était tellement concentré sur ses                             
actions belliqueuses depuis l'évasion de Coruscant que Han ne le reconnaissait plus. Pour                         
les Jedis, le fait que de jeunes padawans soient aux commandes d'engins de guerre dans                             
une bataille ne les surprenaient pas, d'autant plus que c'est le meilleure entraînement,                         
mais pour leurs coéquipiers ce n'étaient pas la même chose, ils avaient beau combattre à                             
leurs côtés chaque batailles, la sensation n'était pas la même quand ils étaient absents. 
Solal et le Vol trois se dirigèrent droit vers le ​Killer situé le plus à tribord de la ligne de                                         

défense hutt. Suivant leur schéma d'attaque habituel dans ce genre de situation, ils                         
attaquèrent de front le destroyer. Ils évitèrent avec difficulté les tirs provenant du vaisseau,                           
mais continuèrent à lui tourner autour. Profitant que l'équipage se concentrait sur leurs                         
camarades, les Vols 1 et 2 surgirent brusquement par derrière et bombardèrent le poste                           
de commandement du destroyer. 



Les ​Killer étaient ­ entre autres ­ connus pour leurs couloirs trop larges. Tous, sans                               
exception, étaient immenses, ceci afin de montrer ­ de manière plus ou moins subtile ­ la                               
puissance des Hutts. L'explosion se propagea donc très rapidement à travers tout le                         
vaisseau, bien plus vite que les portes étanches ne pouvaient s'abaisser.                     
Irrémédiablement endommagé, le vaisseau s'abîma lentement. 
 
Comparé aux Hutts, les Mandaloriens subissaient de faibles dégâts. Les limaces avaient                         

beau avoir obtenu les chantiers navals les plus importants de la galaxie, elles avaient                           
privilégié la quantité, et la qualité s'en ressentais. Malgré tout, leurs destroyers ​Killer                         
étaient de bons atouts. Ces vaisseaux avaient en effet été conçus par un ancien ingénieur                             
de l'Empire. L'un des ​Killer fut finalement capturé et aussitôt redirigé contre les deux                           
derniers Desolation. Quand à l'autre, l'intensité des combats finit par avoir raison de lui, et                             
il fut finalement détruit. 
  C'est alors qu'une flotte plus gigantesque encore que la première sortit de l'hyperespace. 
 
­ Merde​, lâcha Solal. 
 

*** 
 
Localisation : Mustafar, Complexe Oméga 
Date : Idem 
 
  Après la sortie de Tah II, un individu pénétra à son tour dans la pièce. 
L'homme était un humain de taille moyenne, aux cheveux bruns et aux traits délicats.                             

Une personne non­avertie l'aurait sans doute crue inoffensif, mais un rapide examen de                         
ses yeux verts permettait de voir des flammes jaunes danser au fond de ses pupilles. 
 
­ Tah XII​, déclara Tah I, ​vous voilà enfin ! Vous ne pouvez pas savoir à quel point je suis                                       
heureux de vous voir de retour. 
­ Bonjour, Maître. 
­ J'aurais une mission à vous confier. Les détails se trouvent sur le databloc posé sur le                                 
bureau​, annonça Tah I tandis que son subordonné saisissait l'objet et parcourait ce qui y                             
était écrit. 
­ Je vois​, répondit celui­ci. ​Vous souhaitez une action publique ou discrète ? 
­ Vous pouvez décider. 

Le visage de Tah XII se contracta brusquement et prit une expression presque                           
diabolique. 
­ En public, alors​, annonça­t­il. ​Et il souffrira. Et ses amis auront peur. Et son armée                               
s'effondrera. 
  Tah XII reprit son visage habituel. 
­ L'Autre a encore prit le contrôle ?​ demanda­t­il. ​Qu'a­t­il fait ? 
­ Rien, il a simplement parlé. Il veut que vous agissiez en public. 
­ Bien. L'Autre n'échoue jamais. J'imagine qu'il reprendra le contrôle une fois là­bas. Je                           
crois que je vais y aller. 
­ Pendant que j'y pense, Tah XII, vous seriez bien aimable de capturer également un                             
jeune Padawan de quinze ans. Il s'appelle Solal Skywalker. 



­ À vos ordres, Maître. 
­ Vous êtes notre meilleur exécuteur. N'échouez pas. 


